כ"ה אייר תשע"ג 5 מאי
מבנה המודל בעקבות שיחת הסקייפ
המודל יתאר כ-15 תלמידים מרגע הגעתם למוסד ועד הגיעם לעמידה בבחינות הבגרות או לא. 
הגורמים שנתאר במודל: 
1. מטען רגשי התחלתי עמו מגיע התלמיד לכפר. אם הוא מסוכסך עם אביו, או נשלח ע"י קצינת מבחן תחת איום שעליו לא לעזוב את הכפר אחרת ישלח למוסד סגור.  זה מצב המזמין חוסר מוטיבציה או מצב רגשי נמוך וירוד. ניתן לתת מטען רגשי התחלתי לכל תלמיד שלא בהכרח שווה. למשל 10 וסטיית תקן 5.
לעומת זאת צוות תומך ומעודד של מחנך, מורים מקצועיים ועו"סיות (עובדת סווציאלית). לעיתים גם אחד ההורים תומך והדבר מאד משמעותי.  לסכום, זהו מדד התחלתי שיצטרך לבוא לידי גם בצורה חזותית בעצמים. אפשר לתת לעצם=תלמיד צבע כחול   בהיר כאשר הוא רחוק מהשגת הבגרות וככול שהוא קרוב לבגרות הצבע נעשה כהה יותר. כאשר הבגרות מושגת ניתן להפוך את העצם לאדום.

2. גורם הזמן, ניתן לצרף שעון עצר ברקע שיראה כמה זמן נותר עד הבגרות. לכל אחד מהתלמידים יש שעון הבודק כמה זמן נשאר לי. אם נשארו לי 60 ימים התלמיד לא נוקף אצבע, אם נשארו 30 יום התלמיד מתחיל ללמוד ואם נשאר שבוע מתחילים במרתונים עד השעות הקטנות של הלילה.
3. השפעה של החברים יכולה להיות חיובית ומעודדת ללמוד. במודל היא יכולה להזכיר הדבקה, שמישהו מתחיל לעשות פעולה האחר מצטרף אליו.
4. זמן אינטראקציה הוראתי בין התלמיד לחבריו. הגורם החברתי המעודד.
5. הגורם החברתי יכול גם לעכב, אם החברה מושכת מביה"ס לים ולבילויים במקום ללמוד. 
6. למדל את הפנימיה, את חברת השווים ואת המבוגרים כולם כקהילה אחד מעודדת או מעכבת את הלמידה.   (אולי נתן לדמות זאת למודל של הנמלים   לצורך הדבקות עם נמלים אחרים. במודל זה יש הפרשת פרומון ע"י משהו מהקבוצה והשאר הולכים בעקבותיו). 
7.  ניתן במקום זה לעשות מודל של הדבקה ע"י חידקים. אם יש הרבה שאינם מגיעים לכתה זה מדביק את כל היתר.  
8. נושא נוסף שמדרבן אותם הוא ארוחות כפיות מספר ימים לפני הבחינה לצורך למידה אל תוך הלילה.  לפיהמודל של דיפוזיית בושם.
9. המודל: העגולים=תלמידים (כ-15)  מופיעים ב"עולם"  לכל אחד יש מטען התחלתי כפי שניתן לו. הדבר יבוא לידי ביטוי בגוון הצבע הכחול, 5±10  ככל שהוא כהה יותר הוא קרוב יותר להשגת הבגרות קבלת הבגרות תהפוך את הצבע לירוק כהה.
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יש לעשות תוכנית עבודה שתכלול את הידע העכשווי  בבניית הלוגו. ותתאים את התוכנית על המוטיבציות ביניהן. בשלב הבא אני מתכנן לחפש פרוצדורות במודלים אחרים ולנסות ללבנות אותן ברצף תוך שימוש בתכנות הקיימות  כבר. 
שלב א ניצור עולם עם 15 צבים=תלמידים. תנועתם תהיה מצד אחד לצד השני, לא תנועה אקראית, כדי שצד אחד יציין את הגעת התלמיד לכפר הנוער בתחילת כתה ט וסוף הדרך תציין את השגת הבגרות. אפשרות שניה תהיה לתת לצבים תנועה אקראית וההתקדמות לקראת השגת המטרה תצוין בגוון של הצב. ככל שהוא מתקרב למטרה צבעו הכחול יהיה חזק יותר וברגע קבלת הבגרות צבע הצב יהפוך מכחול לירוק.
שלב ב יש לקבוע את רף ההתחלה של התלמידים ולראות איך הם מתקרבים להשגת המטרה. כ"כ לא כל התלמידים מתחילים באותו רף.   אפשר להתחיל בערך 10  סטיה של 5 למעלה ולמטה.
שלב ג ככל שהתלמידים=צבים מתקדמים הצבע הכחול נעשה כהה יותר.
   כ' סיוון  13       29 מאי 13
מבין 15 התלמידים כל תלמיד מגיע עם מטען ראשוני הנובע מהרקע שלו. יש תלמיד הבא עם רקע של בית הרוס ולכן המוטיבציה שלו נמוכה והוא יתחיל במיקום נמוך יותר על ציר הYים ומהירות התקדמותו איטית. תלמיד במיקום גבוה יקבל מהירות גבוהה יותר. בהתאם לגובה נקבע מראש את מהירותו. זה היתרון של התלמיד לאורך כל התקופה. עד כאן בודדנו גורם אחד המשפיע – המטען הראשוני מהבית.
ברקע יהיה שעון עצר המתקדם מ-0 עד 10 המציין את את תחילת התהליך עד הגיעו לבגרות.  מי שלא מגיע לא מוציא השנה בגרות. 
כמו כן  לעשות גרף של עמודות שיציין כמה הגיעו לסוף וכמה לא הגיעו לבגרות.
את ההתקדמות ניתן יהיה לעכב או להאיץ לפי כפתור שנכין. הדבר יעשה דרך הפצים. צבע הפצים ישתנה בצורה אקראית. כאשר יהיה פאץ אדום חלש יהיה עכוב של tick 1 אדום בינוני  עכוב  של 2 ticks אדום חזק עיכוב של 3 ticks .  לעומת זאת כאשר יהיה לי ירוק חלש יהיה לי יהיה עליה של המהירות ב-1 tick   בירוק בינוני    תהיה עליה של המהירות ב-2  ticks  ובירוק חזק נקבע מהירות גבוה ב-3 ticks.
בעיות שצריכות פתרון
איך רצוי  להפעיל את הפצים האם בצורה אקראית או אולי נקבע מראש את המסלול של כל תלמיד?
אם מטרת המודל לראות מה קורה כאשר תלמיד עם רקע ראשוני קשה מקבל במהלך לימודיו עידוד של חברה מחבקת ותומכת ולהשוות זאת לתלמיד שבה מרקע התחלתי טוב אולם במהלך לימודיו לא זכה לתמיכה מיוחדת, לא  נוכל לראות זאת במודל. כיוון שהעכובים או העידודים אקראיים?

אולי צריך להריץ מספר מקרים פרטיים על כל תלמיד בנפרד?
כה סיוון תשעג   3 יוני 13
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